B Zuweisbare Pedalfunktionen

Fiir die mit ,,** gekennzeichneten Funktionen verwenden Sie bitte nur den FuBlregler,
da Ful3schalter hierfiir ungeeignet sind.

ARTICULATION 1/2 Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem dem Pedal/FuB3schalter zugewiesenen
Effekt verwenden, konnen Sie den Effekt durch Betitigen des Pedals/Fu3schalters aktivieren.
In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

VOLUME* (Lautstirke) Ermoglicht die Verwendung eines Fulireglers zur Lautstirkeregelung. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Part ein- oder ausschalten.

SUSTAIN (Aushalten) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung. Wenn Sie das
Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten ldnger
gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die gehaltenen Noten sofort unterbrochen
(geddmpft). In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

SOSTENUTO Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Sostenuto-Effekts. Wenn Sie eine
Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie driicken das Sostenuto-Pedal,
wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die Note so lange ausgehalten, wie das

Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese
Weise konnen Sie beispielsweise einen Akkord halten (Sustain) und gleichzeitig andere Noten
stakkato spielen. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

Z9 HINWEIS

Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices und nur einige der Super-Articulation-Voices, auch wenn sie
den Pedalen zugewiesen wurde.

SOFT (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leiseeffekts. Durch
Driicken dieses Pedals wird die Lautstdrke der von Ihnen gespielten Noten verringert, und
der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur bestimmte, dafiir geeignete Voices.
In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

GLIDE (Gleiten) Wenn das Pedal gedriickt wird, @ndert sich die Tonhohe; sobald das Pedal
losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick. In diesem Display
konnen die folgenden Parameter fiir diese Funktion festgelegt werden.

UP/DOWN: Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.
RANGE: Bestimmt den Bereich der Tonhthendnderung in Halbtonschritten.

ON SPEED: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenidnderung nach Betétigung des Pedals fest.
OFF SPEED: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenénderung nach Loslassen des Pedals fest.
LEFT, RIGHT 1, 2, 3: Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

PORTAMENTO Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen Noten)
erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden
(d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die vorhergehende Note noch gehalten wird).

Die Portamento-Zeit kann auch vom Mixing-Console-Display aus (Seite 108) eingestellt
werden. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

Z7 HINWEIS

Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices, Super-Articulation-2-Voices und nur einige
der Super-Articulation-Voices, auch wenn sie den Pedalen zugewiesen wurde.

PITCH BEND* (Tonhdhenbeugung) Ermoglicht Ihnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der Noten nach
oben oder unten zu verschieben. In diesem Display konnen die folgenden Parameter fiir diese
Funktion festgelegt werden.

UP/DOWN: Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.
RANGE: Bestimmt den Bereich der Tonhthendnderung in Halbtonschritten.
LEFT, RIGHT 1, 2, 3: Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

MODULATION* Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt oder andere Effekte an.
In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

MODULATION (ALT) Als Variation von MODULATION ko6nnen die Effekte (Waveform) mit dem Pedal/Fuf3schalter
ein- und ausgeschaltet werden. Mit jeder Betidtigung des Pedals/Fu3schalters werden die
Effekte (Waveform) abwechselnd ein- und ausgeschaltet. In diesem Display konnen Sie

diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

122

Tyros4 — Referenzhandbuch



DSP VARIATION

Identisch mit der [DSP VARIATION]-Taste auf dem Bedienfeld.

HARMONY/ECHO Identisch mit der Taste [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY Identisch mit der Taste [VOCAL HARMONY].

VOCAL EFFECT Identisch mit der Taste [EFFECT].

TALK Identisch mit der Taste [TALK].

SCORE PAGE +/- Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur néchsten/vorherigen Seite

der Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

LYRICS PAGE +/-

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur nichsten/vorherigen Seite
der Liedtextdarstellung wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

TEXT PAGE +/- Sie konnen zur néichsten/vorherigen Textseite wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

AUDIO PLAY/PAUSE Identisch mit der AUDIO-RECORDER/PLAYER-Taste [PLAY/PAUSE].

SONG PLAY/PAUSE Identisch mit der SONG-Taste [PLAY/PAUSE].

STYLE START/STOP Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Identisch mit der Taste [SYNC START].

SYNCHRO STOP Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Identisch mit den Tasten INTRO [I]-[III].

MAIN A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fiillmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste
unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein Break gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar rechts
davon folgt.

ENDING1-3 Entspricht den Tasten ENDING/rit. [I]-[III].

FADE IN/OUT (Ein-/Ausblenden) Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FINGERD/FING ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,,Fingered und ,,On Bass* (Seite 35).

BASS HOLD (Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles
gehalten, auch wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird.
Wenn die Erkennungsmethode auf Al FULL KEYBOARD eingestellt ist, hat diese
Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das mit den Tasten [4 AW ]-[8 A ¥ ] ausgewihlt

wurde. Sie konnen das gewiinschte Percussion-Instrument mit der Tastatur auswihlen.

#0 HINWEIS

Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die dabei angewendete Velocity,
den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.

RIGHT 1 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].

RIGHT 3 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 3].

LEFT ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].

OTS +/-

Ruft die néchste/vorherige One-Touch-Einstellung auf.
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